Importer une « asset » dans Unity

1.Décompresser I'archive Zip jointe en ressource de la vidéo.

https://support.microsoft.com/fr-fr/help/14200/windows-compress-uncompress-zip-files

2.Importer le package dans unity

(Menu Assets->Import Package->Custom Package

Q Unity 2017.3.7f1 Persenal (B4bit) - Levell.unity - Labyrinth - PC, Mac & Linux Standalone <DX11>
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https://support.microsoft.com/fr-fr/help/14200/windows-compress-uncompress-zip-files

3. Sélectionner le fichier (unity package)
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4. Importer en selectionnant le bouton « import »
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LevelDesign - Sci-Fi Texture Pack
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