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LES PETAURES SE CACHENT
POUR MOURIR

Scénario : ARLESTON
Dessins : TARQUIN
Couleurs : GUTH
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ARLESTON & TARQUIN

LES PETAURES SE CACHENT
POUR MOURIR

Troy est un monde fascinant, ol la magie Intervient dans le
quotidien de tous. Chacun en effet posséde un pouvolr,
petit ou grand, plus ou moins utile. L'un a le don de figer
I'eau en glace, lautre le pouvoir d'émettre des pets
colorés...

Lanfeust, lul, sait fondre le métal d'un seul regard. Dans
son village, Il est donc tout naturellement devenu
apprenti chez le forgeron. Mais le contact d'une épée
venue des lointaines Baronnies réveéle en lul une
puissance exceptionnelle; Il ne dispose plus d'un don
unique mals d'un pouvoir absolu et illimité.

Accompagné du vieux sage Nicolede et de ses deux

filles aux caractéres si dissemblables, Lanfeust est

emporté dans un tourbillon d'aventures au cours

desquelles il croise les plus incongrues, les plus
etles plus d des cré
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